Reit- und Fahrverein Rottweil u.U. e.V.

Gefuhrter Wettbewerb nach Wertnote/Zeit

8 Ubungen, Héchstzeit 7 Minuten,
Wertung: Wertnote von 1-6

Parcours fiur Prifung 1
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1. Start
Vorstellung Schritt u. Trab

1. Vorstellung Schritt u. Trab

2. Slalom um Pylonen

3. Becher von einer Seite
auf die andere Seite

stapeln

4. Hufin Eimer wéssern

5. Ball mit einem Besen von

A nach B bewegen

6. Eine Runde um einen
Sonnenschirm reiten

7. durch Labyrinth fihren

8 Uber eine Plane fihren

Reit- und Fahrverein Rottweil u.U. e.V.

Geschicklichkeitsparcour nach Zeit

8 Ubungen, jeweils 20 sec. Pro Priifung,
Wertung: Gesamtzeit, Fehler Strafpunkte
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Ball von A nach B
bewegen.

Durch ein Labyrinth
reiten.

Eine Runde um den
Sonnenschirm reiten.

Uber eine Plane reiten
Uber eine Wippe reiten

Slalom um Pylonen
reiten

Eine Runde auf dem
Zirkel traben —
antraben bei X
springen

(kl. Steilsprung)

Bei A Regenschirm
abholen — aufspannen
und bei B wieder
ablegen

Reit- und Fahrverein Rottweil u.U. e.V.

Funtrail-Parcour nach Wertnote/ Fehler

7 Ubungen, Héchstzeit 6 Minuten
Wertung: Wertnote 10-1 Abzlige Fehler u. auslassen

Parcours fur Prifung 2
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8 Start bewegen.
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Parcour fir Prifung 4

Geschicklichkeitswettbewerb WB 267
(Stangenlabyrinth)

Anforderungen:
Trabstangen in L-Form gelegt und kleines Hindernis angebaut (siehe Muster).

Folgende Aufgaben werden geritten:
1. Uber 4 Trabstangen traben, danach linke Hand um den Wendekegel.

2. Uber Trabstangen traben mit kleinem Steilsprung dahinter, linke Hand.

3. Im Trab in das Labyrinth reiten, am ,Knick” des ,L“ halten, im Schritt anreiten,
dann antraben, rechte Hand.

4. Zwischen der Markierung rechts angaloppieren, leichter Sitz.

5. Rechte Hand tiber den kleinen Oxer;

Mitte der kurzen Seite durchparieren zum

Trab, dann zum Schritt — Aufgabe beendet.

Bewertung:

Es wird eine WN zwischen 10 bis 0 (eine Dezimalstelle) gegeben fir die
harmonische Linienfiihrung, gleichméaRiges Tempo, den geschmeidigen,
ausbalancierten Sitz und die Hilfengebung des Reiters sowie den Gesamteindruck.
Hindernisfehler oder Ungehorsam werden nicht bewertet, flieBen jedoch in die
Notenfindung ein, wenn sie durch den Reiter verursacht wurden. Der dritte

Ungehorsam bzw. ein Sturz fithren zum Ausschluss.

Ausriistung:

Ausriistung des Pferdes: Sattel mit/Steigbugeln, Trensenzaum
Erlaubt: gleitendes Ringmartingal, Bei nschutz

Ausriistung des Reiters: angemessivne Reitkleidung, Reitstiefel oder
Stiefeletten, Reithelm |

Erlaubt: Gerte (max. 75 cm inkl. Schlag), Sporen
Zusitzliche Bestimmungen: ‘
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Mindestalter des Pferdes: 4 Jaﬁre & =
Mindestalter des Reiters: 8 Jahre
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| A= ca. 1,30 m fir GroBpferde
i ca. 1,10 m fir Ponys/Kleinpferde
| B = ca. 2,70 m fur GroBpferde
ca. 1,80 m fir Ponys/Kleinpferde
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